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1 giornata

Descrizione

| ragazzi, nella veste di esploratori, sperimentano L'utilizzo di abilita manuali e
orientamento, necessarie allo sviluppo di competenze pratiche che consentono al
singolo di sentirsi soggetto attivo.

Obiettivi

Prendere consapevolezza del proprio corpo, delle capacita personali, delle emozioni
Sviluppare le abilita relazionali e sociali per portare il proprio contributo nel gruppo
Acquisire competenze civiche e atteggiamenti responsabili

Comprendere limportanza e il valore delle regole

Promuovere azioni sicure riflettendo sulle conseguenze delle proprie azioni

Attivita
e Azimut: per imparare a leggere una mappa, orientarsi nello spazio
e Mifido di te: per sperimentare il senso di responsabilita e di fiducia reciproca
* Ripariamoci: per responsabilizzare se stessi ed essere un buon modello per gli altri
e SOS nel bosco: per stimolare la creativita, le abilita manuali e le emozioni
e Rifiuto delrifiuto: per promuovere un comportamento civico

Durata: giornata intera

Spazi: Ambiente collinare

Numero partecipanti: 30
Accessibilita: Per tutti

Costi: euro 28 a bambino + 22% di iva.

Classi con meno di 18 partecipanti quota €700 ‘m ECLUC A
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